Projeto da Cotacao de Ddlar e Bitcoin

Objetivo da aula

O objetivo da aula é fazer com que os alunos mexam na plataforma online
e gratuita MylIoT Flasher, para baixar o codigo ja programado do Projeto de
Cotacao usando Matriz de LED para seu microcontrolador. Para este projeto,
vamos utilizar a ESP32 como microcontrolador.

Este projeto consiste em acessar dados de conversdao de reais para
ddlares, euros e Bitcoin através da seguinte API:
https://docs.awesomeapi.com.br/api-de-moedas. Entdo, o0s valores sao
mostrados, em tempo real, no display matriz de LED.

O propésito principal deste projeto € demonstrar a capacidade de integrar
APIs em dispositivos IoT para fornecer dados dinamicos em tempo real. Além
disso, a escolha das moedas principais visa tornar a informacao financeira mais
acessivel e compreensivel para todos. Seja para uma viagem planejada ou
apenas para ficar de olho nas noticias econdmicas, esse projeto estd aqui para
trazer o conhecimento financeiro para a ponta dos seus dedos.

Teoria

Uma API (Interface de Programacao de Aplicagdes) € um conjunto de
regras que define como os componentes de software devem interagir. Ou seja, é
como se fosse uma ponte que permite que diferentes programas se
comuniquem. Em nosso contexto, a API de moedas é um ponto de acesso que
fornece dados em tempo real sobre as taxas de cambio.

O funcionamento do projeto é basicamente o seguinte: primeiro, a
ESP-32, que representa o nosso sistema, envia um pedido para a API,
solicitando as taxas de cambio do délar, euro e Bitcoin. Em seguida, a API, que é
como uma assistente, consulta os valores solicitados na internet e entrega a
resposta com as informagdes mais recentes encontradas.

O legal é que isso acontece em tempo real, tornando o programa
dindmico. Ou seja, a cada cerca de 1 minuto, os valores sdo atualizados para os
mais recentes disponiveis!

Este projeto estda diretamente relacionado com a Internet das Coisas
(IoT)! Afinal, a ESP-32 funciona como um dispositivo IoT, estando
constantemente conectado a internet para buscar e atualizar as informagdes de
cambio. Isso oferece a praticidade de ter dados financeiros em tempo real em
um pequeno dispositivo que vocé pode ter em suas maos.


https://docs.awesomeapi.com.br/api-de-moedas

Configuragoes

O primeiro passo para baixar programas prontos € acessar o site do MyloT
Flasher, no seguinte link: https://www.myiot.space/flasher. Entdo, vocé deve se
deparar com a tela abaixo:
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No botdo seletor “Selecionar microcontrolador”, escolha a opgao “ESP-32".
Assim, o filtro sera ativado e sé aparecerao cédigos préprios para ESP32 para
serem baixados, como na figura abaixo:
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Entdo, selecione o flash “Matriz com Cotacdes”, que torna o Rob6 Rex
autbnomo com um sensor infravermelho. Para ele funcionar, € necessario que
vocé ja tenha feito a montagem fisica e as ligagOes elétricas desse projeto.

Para fazer o download, apds selecionar o flash “Matriz com Cotacdes”,
aperte o botdao “Carregar para Placa”, no canto direito da tela.
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Com isso, vocé sera redirecionado para uma nova aba, em um link como
este: https://espflasher.replit.app/flasher. Ndo se preocupe, ela ¢é
completamente segura! Nessa nova aba, deve aparecer uma tela como a da
figura abaixo. Selecione “Conectar” para enviar o cédigo para o microcontrolador.
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¥ ESP Flasher

Chrome e Ec

Pdgina para configuragdo do dispositivo: ESP32 DEVKIT

Conectar

Clique em conectar para comegar!

Entdo, vai aparecer um pop up como o de baixo. Se vocé ja nao tiver
conectado a sua ESP32 ao computador usando um cabo USB para micro-USB,
faca isso agora. Em seguida, selecione a porta serial que seu computador
reconheceu contando um microcontrolador e, depois, clique em “Conectar”.
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espflasher.replit.app quer se conectar a uma porta serial

CP2102 USE to UART Bridge Controller (COM 3)

A d

Quando o programa for carregado, aparecera uma mensagem de
“Pressione e segure o botao de boot da sua placa!” onde antes estava a barra
gue mostra o progresso do download. Para isso, vocé precisard pressionar e
segurar o botdo “BOOT” fisicamente em sua ESP32. Na figura abaixo, ha uma
seta vermelha apontando para o botdo “"BOOT":
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Pressione e segure esse botdo por alguns segundos, até a seguinte tela
aparecer:
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Entdao cligue em “Programar”. Uma mensagem de "“Realizando a
programacao da placa” aparecera, junto com uma barra de progresso. Quando a
programacao for concluida, essa mensagem sera substituida por “Finalizado com
sucesso! (100%)"”, conforme a figura a seguir:
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Agora, vocé pode conferir o resultado do cdédigo no projeto que vocé
montou!

Otimos estudos!



